Calendrier des ateliers

Les ateliers sont ouverts a tous les dges et pour les Cheffois et les *0/( '
i L™ o

non-Cheffois. _ .\‘

Septembre : N 4

Samedi 9 (a partir de 15h) : Porte ouverte d'inauguration : Concert - Jeux - Buvette
Vendredi 15 (a partir de 16h30) : Présentation de |'apiculture puis covoiturage pour une
découverte d'une miellerie a Verrieres-en-Anjou a 18h

Mardi 19 (14h-16h30) : Atelier couture (apporter machines et fils)

Vendredi 22 (a partir de 20h) : Ouverture du lieu

Vendredi 29 (a partir de 20h) : Soirée jeux (vous pouvez amener vos jeux)

Octobre :

Mardi 3 (18h-20h) : Atelier couture (apporter machines et fils)

Vendredi 6 (a partir de 20h) : Ouverture du lieu

Jeudi 12 (19h-20h) : Atelier aide aux numériques (apporter vos outils portables)
Mardi 17 (14h-16h30) : Atelier couture (apporter machines et fils)

Vendredi 20 (a partir de 20h) : Ouverture du lieu

Jeudi 26 (14h-16h30) : Jeux de société

Jeudi 26 (19h-20h) : Atelier aide aux numériques (apporter vos outils portables)

Novembre :

Jeudi 2 (14h-16h30) : Jeux de société

Vendredi 3 (a partir de 20h) : Ouverture du lieu

Jeudi 9 (19h-20h) : Atelier aide aux numériques (apporter vos outils portables)
Mardi 14 (18h-20h) : Atelier couture (apporter machines et fils)

Vendredi 17 (a partir de 20h) : Ouverture du lieu

Jeudi 23 (19h-20h) : Atelier aide aux numériques (apporter vos outils portables)
Vendredi 24 (a partir de 20h) : Soirée Karaoké

Mardi 28 (14h-16h30) : Atelier couture (apporter machines et fils)

Décembre :

Vendredi 1 (a partir de 20h) : Ouverture du lieu

Jeudi 7 (19h-20h) : Atelier aide aux numériques (apporter vos outils portables)
Mardi 12 (18h-20h) : Atelier couture (apporter machines et fils)

Vendredi 15 (a partir de 20h) : Ouverture du lieu

Jeudi 21 (19h-20h) : Atelier aide aux numériques (apporter vos outils portables)



